
	  
	  

 

PM Bianchi Tour 

 
Fredag 29 juni sprintdistans 
   Samling: Gustavtorget Lindvallen. 
 

Start: Första start klockan 17:00, efteranmälda startar före. Samtliga löpare i 
Bianchi Tour har Startplats 1: Orange/vit snitsel ca 1000 m. 

 
Karta: Offsettryck. Lindvallen. Skala 1:5 000, ekvidistans 2,5 m. Kartan är 
ritad av Kenneth Kajsajuntti. 
 
Terrängbeskrivning: Skog- och stugbyområden. Framkomligheten är mycket 
god. Svag till måttlig kupering. 

 
Lördag 30 juni långdistans 

Samling: Gustavtorget Lindvallen. 
  
Start: Första start klockan 10:00 efteranmälda startar före. Start 1: Cirka tio 
minuters skidlift upp på toppen av fjället. Liftens dalstation är belägen ca 200 m 
norr om arenan. Därefter orange/vit snitsel ca 200 m. Ta god tid på dig till start! 

 
Karta: Offsettryck. Storfjället-Sälfjället. Skala 1:15 000 för HD 16, skala 1:10 
000 för HD14. Ekvidistans 5 meter. Kartritare Kenneth Kajsajuntti. Vid torr 
väderlek kan gölar vara uttorkade. 
 
Terrängbeskrivning: Framkomligheten är mycket god. Kuperingen är 
varierande och såväl svag som stark. Banorna går i öppen fjällterräng och 
skogsterräng, med många stigar. 
 

Söndag 1 juli jaktstart 
 Samling: Gustavtorget Lindvallen. 
 
 Start: Jaktstart baserad på sprintdistansens och långdistansens totala tider. De 

som inte sprungit alla dagar eller är mer än 25 minuter efter ledaren startar i en 
masstart. Startplats 1. Cirka tio minuters skidlift upp på toppen av fjället. Liftens 
dalstation är belägen 200 meter norr om arenan. Därefter 1200 m orange/vit 
snitsel till start. 

  
Upprop sker 4 minuter innan du går in i startfållan.  

 
Klass Första start Masstart 
H14  10:00 10:25 
D14  10:15 10.40 
D16  10:30 10:55 



	  
	  

 

H16  10:45 11:10 
 

Karta: Offsettryck. Sälfjället. Skala:10 000. Ekvidistans 5 meter. Kartritare 
Kenneth Kajsajuntti. 
Vid torr väderlek kan gölar vara uttorkade. 
 
Terrängbeskrivning: Framkomligheten är mycket god. Kuperingen är 
varierande och såväl svag som stark. Banorna går i öppen fjällterräng och 
skogsterräng, med många stigar. 

    
 
Startlista: Finns på 3+3:s hemsida www.3plus3.se samt vid Rikslägrets kansli, arenan och 
startplats. 
 
Nummerlappar: Självservering vid start. Ny nummerlapp varje dag. 
 
Definition: Lös definition erhålles 2 minuter före start (även vid jakstarten). 
 
Stämplingssystem: EMIT:s Touch free elektroniska stämplingssystem. EmiTags finns i 
klubbpåsar vid tävlingsexpeditionen på arenan. Deltagaren använder samma EmiTag under 
samtliga dagar. Borttappad EmiTag debiteras respektive klubb med 500 kr/styck. 
 
Startprocedur: Nollning av EmiTag görs vid starten. När det är 5 sekunder kvar till start 
läggs EmiTag’n i startenheten och lyfts i startögonblicket. Ungdomsklasserna erhåller kartan 
en minut före start. På jaktstarten får samtliga deltagare kartan i startögonblicket! 
 
Målgång: Sensorer på mållinjen stoppar tiden – ingen målstämpling. 
 
Överdrag: Transporteras från starten till målet. 
 
Kontrollerna Sitter bitvis mycket tätt. KOLLA KODSIFFRAN. 
 
Toaletter: Vid arenan och målet. 
 
Dusch: Varmdusch utomhus vid arenan. Följ blå-vit snitsel cirka 200 meter. 
 
Prisutdelning: Prisutdelning för sprint- och långdistansen sker lördag kväll kl 17.00 inne på 
Ski Lodge. Prisutdelning för jaktstarten i Bianchi Tour sker på arenan klockan 13:00. Antal 
priser per klass anslås på resultattavlan. För de som är på plats vid prisutdelningen och är 
anmälda samtliga dagar lottas två stugveckor ut. Totalsegrarna i Bianchi Tour i respektive 
klass (HD14 & HD16) erhåller en mountainbike från Bianchi. 
 
Så fungerar Touch Free EmiTag:  

Fäst EmiTag’n runt handleden som bilden visar. Vid stämpling i hög 
fart måste man hålla EmiTag’n inom 20-50 cm från 
stämplingsenheten tills den röda lysdioden blinkar i EmiTag’n. Den 
röda lysdioden blinkar i 10 sekunder efter godkänd stämpel. 

 



	  
	  

 

 

Obs! Det är viktigt att ni ser blinkningen. Detta är den enda bekräftelsen på godkänd 
stämpel. 

Start: 
Håll EmiTag’n mot startenheten för att “nolla” EmiTag’n. Tiden startar 
när du lämnar enheten. På jaktstarten startar tiden vid passering av 
startlinjen (då nollas även EmiTag’n). 

 

Arena-skiss: 

	  

	  

	  


