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Guide Eventor - Hamta data via API
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Anvandningsvillkor for Eventors API

For att uppratthalla en hog kvalitet pd de tjanster som Eventor erbjuder &r det
nodvandigt att API:et anvands i enlighet med de villkor som framgar nedan. Som
anvandare forbinder du dig att folja dessa villkor. Svenska Orienteringsférbundet
forbehaller sig ratten att stdnga av de anvandare och/eller klubbar som
uppenbarligen bryter mot dessa villkor.

Mellanlagra data som anvands ofta

For att inte belasta Eventor-servern i onédan bér data som hamtas ofta i mdjligaste
man mellanlagras (cachas) pa klientsidan. Hur I13ng cachningstiden bér vara varierar
med informationens beskaffenhet. Om man t ex hamtar klubbens medlemmar racker
det att gora det en g@ng per dygn. Tumregeln &r att hushalla med resurserna. Alla
anrop via API:et loggas och 3tgarder kommer att vidtas vid alltfor stora
trafikmangder for en enskild API-nyckel.

Var radd om API-nyckeln

Den klubbspecifika API-nyckeln ar att betrakta som en vardehandling och ska
hanteras varsamt. Ldmna av sakerhetsskal aldrig ut denna till ndgon utomstaende.
Om API-nyckeln misstanks ha kommit pd villovdgar kan en ny nyckel genereras
under Administration > Klubbinstallningar.

Informationsmodellen kan andras

Aktuell informationsmodell i form av ett xml-schema finns att tillgd pa
https://eventor.orientering.se/api/schema. Denna informationsmodell kommer att
uppdateras efter hand. Ambitionen &r att uppdateringarna ska vara bakdtkompatibla
i storsta mojliga man, men Svenska Orienteringsférbundet forbehaller sig ratten att
utan forvarning infora ej bakatkompatibla @ndringar i informationsmodellen.
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Hamtning av data via Eventors API (\9

Med anvandningsvillkoren avhandlade kan det vara pa sin plats med en beskrivning '\/>

av Eventors API. API ar en akronym for Application Programming Interface, som i sin

tur ar en regeluppsattning for hur en viss programvara kan kommunicera med annan

programvara. Svenska
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Med hjélp av Eventors API kan alltsd andra datasystem lésa ut Eventor-information,
som sedan kan presenteras pa t ex klubbhemsidor. Svenska Orienteringsférbundets
forhoppning ar att tillgangligheten till informationen leder till att kreativa utvecklare
skapar anvandbara tjanster och applikationer som alla orienterare och klubbar kan
ha gladje och nytta av.

REST-granssnitt

Eventors API anvander sig av ett REST-granssnitt. Detta innebar att anrop till API:ets
metoder skickas Over internet via HTTP-requests till Eventors API-server
(https://eventor.orientering.se/api/). I princip alla programmeringssprak kan
anvandas for att kommunicera dver http med API-servern.

APIl-metoder

En lista 6ver alla API-metoder finns pa
https://eventor.orientering.se/api/documentation. Denna lista uppdateras efter hand
som nya metoder laggs till. Alla metoders adresser inleds med
https://eventor.orientering.se/api/.

Informationsmodell

Den informationsmodell som anvénds finns i form av ett xml-schema pa
https://eventor.orientering.se/api/schema. Observera att detta schema aven
innehaller datastrukturer som anvénds internt i Eventor och inte exponeras via
API:et. Med hjalp av kodgenereringsverktyg kan man utifrdn xml-schemat skapa
datastrukturer/klasser fér 6nskat programmeringssprak.

API-nyckel

Foér att kunna hamta data via Eventors API behdvs en nyckel, som bestar av en 32
tecken 18ng textstrang. Nyckeln &r specifik per klubb och kan genereras av
klubbadministratéren i Eventor under Administration > Klubbinstéallningar. Nyckeln
ska skickas med i http-huvudet i varje anrop enligt féljande:

ApiKey: 058b7db0e5714£779d8821e7fbcd0307

Exempelkod

Har foljer exempelkod for nedladdning av alla tavlingar i april 2010 for ndgra av de
vanligaste webbprogrammeringsspraken. Kom ihdg att byta ut API-nyckeln mot din
egen.

PHP
// cURL anvands, se http://www.php.net/manual/en/book.curl.php
S$baseUrl = "https://eventor.orientering.se/api/";
Sch = curl_init();
curl_setopt ($ch, CURLOPT_URL,
SbaseUrl . "events?fromDate=2010-04-01&toDate=2010-04-30");

curl_setopt ($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, 1);
curl_setopt ($ch, CURLOPT_HTTPHEADER,
array ("ApiKey: 058b7db0e5714£779d8821e7fbcd0307")) ;
SresponseString = curl_exec($ch);
curl_close ($ch);
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C#/.NET (5%

var baseUrl = "https://eventor.orientering.se/api/"; 4\//)

var client = new System.Net.WebClient();

client.Headers.Add ("ApiKey", "058b7db0e5714£779d8821e7fbcd0307") ;

var bytes = client.DownloadData(baseUrl +
"events?fromDate=2010-04-01&toDate=2010-04-30");

var responseString = System.Text.Encoding.UTF8.GetString (bytes);
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Support

Svenska Orienteringsforbundet har ingen mdjlighet att ge teknisk support fér API:et.
Vi hénvisar i stéllet till Eventors forum.
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