OK Djerfs Stads-OL
2024-2025

med Prickcupen

Torsdagskvallar under vinterhalvaret

Enligt tradition sedan manga ar tillbaka arrangerar OK Djerfs medlemmar
Stads-OL under vinterhalvaret. Detta genomf6rs pa torsdagskvallar pa olika
platser i Karlskoga. [ samband med det arrangeras Prickcupen, en serie med
rafflande masstartslopp och specialgafflade banor enligt ett handikappsystem
som gor att den som presterar bast utifran sin egen férmaga vinner.

Program
Arrangor
Pelander
Welander
Rasmus Pettersson
Wittskog
Persson
Brohede & Nilsson
Uppehall jullov
Hakan Pettersson
Selinder Back
Lucas & Lisa
Simon & Amanda
Hansson

Lindberg

Uppehall Sportlov

Laine

Anmadlan
Anmalan pa plats.

Banor
Kort - 2,5-3,0 km fagelvagen

Plats
Braten
Straningstorp
Vastra Ravasen-Loten
Ravasen-Karls Aby
?

Bohult-Centrum-Bregarden

Karlberg
Aggerud
Sodra Braten-Rosendal
Stromtorp (Degerfors)
Naset-Skrantabacken

Hasangen

Stora Valla (Degerfors)

Lang - ca 4,5 km fagelvagen (anvands i Prickcupen)



Skala
1:7500

Karta
Karlskogakartan (ritad enligt skogsnorm 1:15000)

Tid
Fri starttid pa ordinarie banor mellan 17:30-18:00.
Deltagarna i Prickcupen samlas 17:45 for att forbereda infér masstarten 18:00.

Plats
Olika startplatser varje deltavling, se Eventor.

Tidtagning

Start- och malstampling med Sportident, men ingen stampling vid kontrollerna.
Kontrollerna markeras med vit reflexstav. Lanebrickor finns att lana. “Stampling”
vid kontrollerna sker genom att nudda reflexstaven med handen.

Utrustning
Anvand pannlampa (pa halv effekt om du har en stark pannlampa, av hansyn till
trafikanter) och reflexvast.

Prickcupen
Handikapp-system och gaffling

Alla deltagare springer samma bana men med olika
férbjudna omraden som markeras med roda prickar pa
kartan (2 =8mm). Prickarna placeras pa kartan av
konkurrenterna, se avsnittet “startprocedur”.
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Seedning

Antalet prickar pa varje persons karta framgar av en
seedningslista. Ju snabbare man ar desto fler réda prickar far man pa sin karta.
Malséattningen ar att banan ska ta ungefar 40 minuter fo6r alla deltagare.

Rankingen fran férra sdsongen anvands som startranking. Inget seedningslopp
genomifors. Nya deltagare rankas in genom uppskattning av nivan jamfort med
ovriga deltagare. Rankingen/antalet prickar férandras av resultaten pa varje
deltavling enligt tabellen nedan. Aktuell ranking publiceras pa Eventor infér
varje deltavling.



Plac. 1 +2 prickar

Ovre tredjedelen +1 prick

Mellersta tredjedelen Oférandrat antal prickar
Nedre tredjedelen -1 prick
Sista plats -2 prickar

Startprocedur

1. Samling 17:45

2. Deltagarna tar en varsin karta (langa banan). Pa varje karta skrivs namn
och hur manga prickar som ska placeras pa den (enligt seedningslistan).

3. Alla staller sig i en cirkel med sin karta och ett varsitt ark med prickar i
hénderna.

4. Alla skickar sin karta till personen som star till vanster.

5. Alla satter 1 r6d prick pa kartan man haller i och skickar sedan vidare
kartan till vanster.

6. Och sa vidare... Nar en karta har uppnatt ratt antal prickar laggs den at
sidan fram till dess att starten gar.

1. Témning av SI-brickor.

8. Masstart 18:00 (ej startstampling).

Regler

e Ytan som tacks av roda prickar pa kartan ar férbjudet omrade, likval som
tomtmark och violett-rastrerade omraden.

e Prickarna far inte placeras pa eller i direkt anslutning till violett-rastrerade
omraden eller vatten (t.ex. sj6/alv).
Prickarna far inte placeras i direkt anslutning till kartkanten.
Om nagon kontroll ar instdangd mellan férbjudna omraden behéver den
inte besdkas.
Det ar inte tillatet att springa utanfor kartan.
Jarnvagar ar tillatna att springa pa dar de inte ar kantade av tomtmark pa
kartan.

e Vatten (tex sjo, alv) ar inte tillatet att passera.

Totalresultat
En totalstallning gar att f6lja i Eventor. Podng delas ut pa varje deltdavling. De nio
basta podangen pa varje 16pare raknas i totalen.



Tips

De férbjudna omradena gor oftast storst skillnad om de sitter:
- nara kontroller.

- pa korta strackor.

- i omraden med stor andel tomtmark.

Se exempelvis stracka 9-10 i exempelbanan nedan.

Exempelbana
Har ar ett exempel pa hur banan kan se ut med prickar.

Tavlingsledare och kontaktperson
Rasmus Pettersson, 072-0211105, raspet.rp@gmail.com



