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Sarskilt PM jaktstart

Jaktstart innebér att I6paren med basta sammanlagda tid efter 2 etapper startar forst. Ovriga
i klassen startar darefter med den tidsskillnad man har fram till b&sta tid. Tavlande som ar
mer &n 30 minuter efter eller inte har sammanlagt resultat startar darefter med 60 sekunders
mellanrum.

Jaktstartklasser

Pa etapp 3 tillampas jaktstart i samtliga klasser utom DH10,DH12,DH12K, DH14K och
DH16K (som har lottad starttid pa alla etapper), Inskolning, U-klasser och 6ppna
motionsklasser (som har fri starttid pa alla etapper).

Klasser som inte har jaktstart pa etapp 3 har samma startprocedur som pa etapp 1-2.

Upprop och start

Cirka 5 minuter fore din starttid ropas du upp for avprickning och kontroll av I6parbrickan.
Darefter fortsatter du framat i startfallan dar du kan ta en 16s kontrolldefinition for din klass.
Nar din starttid visas pa startklockan slapps du ivag, efter det far du ta din karta och bege dig
till startpunkten.

Det ar den som kommer forst 6ver mallinjen som bedéms som segrare, mallinjen pa etapp 3
ar darfor framflyttad ett antal meter mot tidigare.

VALKOMNA! Garda OK



