Tilllgg till PM

Jullovssprinten
Lordag 7 januari

Klasser: H 16 och D 16 har slagits ihop till HD 16. Ovriga klasser
kvarstar.
Starttider: Finns pa eventor. Forsta start kl 14:00 fér omgang 1.

Starttider for omgang 2 och 3 finner du som fil nedanfér PM.
Eventuell final sker efter klockan 19, se punkten final nedan.

Lagkuvert: Lagkuvert hamtas ut mellan 12.30-13.30 i éntren. |
lagkuvertet finns nummerlappar och Sportldent Air pinnar.
Kolla noga sa att ratt I6pare far ratt pinne. Ingen kontroll av
Sl-nr gors i starten, Ioparen ansvarar sjalv for detta!
Lopare 1: Svart tryck pa nummerlapp
Lopare 2: Rott tryck pa nummerlapp
OBS: Tag med egna sakerhetsnalar

Genomgang HD 12: KI 13.30 kor vi en genomgang for I6parna i klassen HD 12.
Samling vid upploppet. Vi gar kort igenom karta och lite
lokala tecken.

Stamplingssystem: En testkontroll finns utplacerad vid upploppet dar I6parna far
mojlighet att testa Air-systemet innan start. Viktigt att tanka
pa ar att brickorna maste bade tommas och checkas for att
kunna anvandas under tavlingarna. De aterlamnas efter
sista gruppspelsomgangen. Nya brickor kommer delas ut i
starten till de som springer finalloppen.

Pa kontrollerna finns ingen skarm endast enheter.

Vaxling: Vaxlingen sker med karta. Lopare 1 ett ger sin karta till
I6pare 2 vid vaxling, vilket betyder att I6pare 1 och 2 springer
med samma karta. Kartorna samlas in vid malgang och
aterfas nar gruppspelen ar slut.

Kontrolldefinition: Kontrolldefinitioner finns endast l16sa. Medtag
definitionshallare.

Lokala tecken: Finns beskrivna pa plats!

Tavlingsregler: Tank pa att du som |6pare aldrig far passera over, varken
med arm eller ben, det som ar ritat som en svart linje pa
kartan (opassserbar vagg). Kontrollanter finns utplacerade
pa banan for att kontrollera detta. Samma regel galler vid
stampling. det ar alltsa inte tillatet att stracka sig éver en
svart linje for att stampla.



Uppvarmning:

Final:

Det finns begransad plats for uppvarmning, ett tips ar att ha
med ett par utomhusskor och varma upp ute.

OBS! Inga utomhusskor ar tillatna inomhus, samt skor du
ska springa med inomhus far ej anvandas vid
uppvarmning utomhus!

De 4 framsta lagen i varje klass gar till finalomgangen.
Finalen genomfdrs med lite olika upplagg i de olika
klasserna for att géra det spannande anda in i slutet oavsett
hur manga lag som ar med i klassen. Endast godkénda lag
efter 3 omgangar gar vidare till final!

Vaxling:

HD 12 har vaxling med karta precis som i omgangarna.
Ovriga klasser sker viaxling med ny karta till
andrastracksloparen! Nar forstastracksloparen
malstamplat ska kartan kastas och ny karta tas vid
vaxlingsplanket. Loparen tar kartan med sitt lagnummer och
ger den till andrastracksloparen pa andra sidan vaxlingen.

Finalstarttider:
19.00: D 18-100
19.10: HD 12
19.20: HD 16
19.30: H 14
19.40: D 14
19.50: H 18-100

D 18-100

Genomfdrs som masstart, med gafflade banor, dar forsta
laget i mal vinner klassen. Upprop sker ca 5 min fére start. 2
min fore start ska I6parna befinna sig i startfallan. Dar far
I6parna sina nya Sl-pinnar och kontrolldefinition. 1 minut fore
start star forstastracksloparna vid sin karta.

HD 12

De fyra lagen som tar sig till final far en ny starttid tilldelad.
Lagen startar 19.10, 19.11, 19.12 och 19.13. Det kommer
anslas pa TC och ropas upp av speakern. Det laget som har
snabbast tid i finalen vinner klassen. Upprop alla lag sker ca
5 min fore forsta start. 2 min fore forsta start ska I6parna
befinna sig i startfallan. Dar far I6parna sina nya Sl-pinnar
och kontrolldefinition. 1 minut fore sitt lags start star
forstastracksloparna vid sin karta.

HD 16

Genomférs som en férenklad jaktstart, med gafflade banor,
dar forsta laget i mal vinner klassen. Snabbaste laget efter 3
omgangar startar kl 19.20. Bakomvarande lag startar med



Prisutdelning:

20 sekunders mellanrum efter placeringsordning. Upprop
sker ca 5 min fore forsta start. 2 min fore forsta start ska
I6parna befinna sig i startfallan. Dar far |I6parna sina nya Sl-
pinnar och kontrolldefinition. 1 minut fore forsta start star
forstastracksloparna vid sin karta.

H 14

Genomférs som en férenklad jaktstart, med gafflade banor,
dar forsta laget i mal vinner klassen. Snabbaste laget efter 3
omgangar startar kl 19.30. Bakomvarande lag startar med
20 sekunders mellanrum efter placeringsordning. Upprop
sker ca 5 min fore forsta start. 2 min fore forsta start ska
I6parna befinna sig i startfallan. Dar far I6parna sina nya Sl-
pinnar och kontrolldefinition. 1 minut fore forsta start star
forstastracksloparna vid sin karta.

D 14

Genomférs som masstart, med gafflade banor, dar forsta
laget i mal vinner klassen. Upprop sker ca 5 min fore start. 2
min fore start ska I6parna befinna sig i startfallan. Dar far
I6parna sina nya Sl-pinnar och kontrolldefinition. 1 minut fore
start star forstastracksloparna vid sin karta.

H 18-100

Genomfdrs som masstart, med gafflade banor, dar forsta
laget i mal vinner klassen. Upprop sker ca 5 min fére start. 2
min fore start ska I6parna befinna sig i startfallan. Dar far
I6parna sina nya Sl-pinnar och kontrolldefinition. 1 minut fore
start star forstastracksloparna vid sin karta.

Sa fort finalerna ar avgjorda.

FAIK onskar er lycka till

med tavliandet!



