Exempel pa Vaningsbyte

Alla trappor har en tillhorande bokstav och ar fyllda med

rod farg. I mitten av trapporna finns aven en pil som visar

att om du springer i pilens riktning springer du alltid uppat.

Om du springer mot pilen springer du alltsa nedat. Om tva trappor
pa tva olika vaningar har samma bokstav ar det samma trappa. Detta
for att det ska vara tydligt var du kommer upp eller ner nar du byter
vaning. Blatt strack visar vagvalet till kontroll 2 i detta exempel.

Val pa van 3 ar det
bara att orientera
sig fram till
kontroll 2.

Pa van 2 tar du dig

ut i korridoren och
springer till trappa
"A", nar du springer
upp for den trappan
kommer du till trappa
"A" pavan 3.

Borja med att ta

dig till trappa "B",
om du springer upp
for trappan kommer
du till trappa "B"

pa van 2.




