OK Djerfs Stads-OL 2023-2024
med Prick-cupen

Elva torsdagskvallar under vinterhalvaret

Enligt tradition sedan manga ar tillbaka arrangerar OK Djerfs medlemmar Stads-OL under
vinterhalvaret. Detta genomférs pa torsdagskvallar pa olika platser i Karlskoga. | samband
med det arrangeras Prick-cupen, en serie med rafflande masstarts-lopp och specialgafflade
banor enligt ett handikappsystem som gor att den som presterar bast utifran sin egen
férmaga vinner.

Program (inkl. arrangor och plats)
16/11 Premiar/Seedning Rasmus (Ravasen-centrum)
23/11 Lin (N&set-Skrantabacken)

30/11 Edvard och Lisa (Braten)

(Uppehall 7/12 pga tréningshelg)

14/12 Gabriel (Degerfors, Stora Valla-skolan)
21/12 Welander (Knektdsen-Backa)
Juluppehall

11/1 Linus (Stackfallet-Sandviken)

18/1 Alexander & Wille (Ovre Aggerud)

25/1 Lucas (Nedre Aggerud)

1/2 Wittskog (Ravasen-Karlberg)

(Preliminart uppehall 8/2 pga traningshelg)
15/2 Brohede/Nilsson (Bohult-KarlsAby)
(Uppehall pga sportlov 22/2)

29/2 Final Lindberg (Hasangen-Straningstorp)

Anmalan

Anmalan pa plats.

Banor
Kort - 2,5-3,0 km fagelvagen
Lang - ca 4,5 km fagelvdagen (anvands i Prick-cupen)

Skala
1:7500

Karta
Karlskogakartan (ritad enligt skogsnorm 1:15000)



Tid
Fri starttid pa ordinarie banor mellan 17:30-18:00.
Deltagarna i Prick-cupen samlas 17:45 for att férbereda infér masstarten 18:00.

Plats
Olika startplatser varje deltavling, se Eventor.

Tidtagning

Start- och malstampling med sportident, men ingen stampling vid kontrollerna. Kontrollerna
markeras med vit reflexstav. Lanebrickor finns att lana. “Stampling” vid kontrollerna sker
genom att nudda reflexstaven med handen.

Utrustning
Anvand pannlampa (pa halv effekt om du har en stark pannlampa, av hansyn till trafikanter)
och reflexvast.

Prick-cupen

Seedningslopp

Forsta tillfallet (16/11) springer alla de ordinarie banorna med fri starttid. Baserat pa
resultaten pa langa banan skapas sedan en seedningslista som ligger till grund for gafflingen
pa resterande deltavlingar. Det gar bra att vara med i prick-cupen dven om man missar
seedningsloppet. Da far man en ranking baserat pa t.ex. vem man brukar springa jamnt mot.

Handikapp-system och gaffling
co e

Avery.  Markisrungspunkte

Alla deltagare springer samma bana men med olika forbjudna
omraden som markeras med réda prickar pa kartan (Z=8mm).

parmiag g prm

2900 CRR®
Prickarna placeras pa kartan av konkurrenterna, se avsnittet =======:
“startprocedur”. Antalet prickar pa varje persons karta framgar av ::::::::
seedningslistan. Ju snabbare man ar desto fler roda prickar far man ::::::::
pa sin karta. Pa sista sidan i detta dokument finns ett exempel pa ::::::::
hur banan kan se ut med prickar. Malsattningen ar att banan ska ta ::::::::
ungefar 40 minuter fér alla deltagare. 4-bd gL



Startprocedur

1.
2.

Samling 17:45

Deltagarna tar en varsin karta (Ianga banan). Pa varje karta skrivs namn och hur
manga prickar som ska placeras pa den (enligt seedningslistan).

Alla stdller sig i en cirkel med sin karta och ett varsitt ark med prickar i handerna.

Alla skickar sin karta till personen som star till vdnster.

Alla satter 1 rod prick pa kartan man haller i och skickar sedan vidare kartan till
vanster.

Och sa vidare... Nar en karta har uppnatt ratt antal prickar laggs den at sidan fram till
dess att starten gar.

7. Témning av Sl-brickor.
8. Masstart 18:00 (ej startstampling).
Regler
® Ytan som tacks av roda prickar pa kartan ar forbjudet omrade, likval som tomtmark

och violett-rastrerade omraden.

Prickarna far inte placeras pa eller i direkt anslutning till violett-rastrerade omraden
eller vatten (t.ex. sjo/alv). (Ny regel!)

Prickarna far inte placeras i direkt anslutning till kartkanten. (Ny regel!)

Om nagon kontroll ar instangd mellan forbjudna omraden behover den inte besokas.
Det ar inte tillatet att springa utanfor kartan.

Jarnvagar ar tillatna att springa pa dar de inte ar kantade av tomtmark pa kartan.
Vatten (tex sjo, alv) ar inte tillatet att passera.

Totalresultat
En totalstdllning gar att félja i Eventor. Podng delas ut pa varje deltavling (ej

seedningsloppet). Vinnaren pa varje deltavling drabbas av fler férbjudna omraden

kommande deltavlingar och den sista fullféljande |6paren i mal far farre forbjudna omraden

kommande deltdvlingar. De sju basta poangen pa varje I6pare rdaknas i totalen. Totalsegraren

belénas med en specialdesignad Raz Compazz.

Tips

De forbjudna omradena gor oftast storst skillnad om de sitter:
- ndra kontroller.

- pa korta strackor.

- i omraden med stor andel tomtmark.

Se exempelvis stracka 13-Mal i exempelbanan.



Tavlingsledare
Rasmus Pettersson, raspet.rp@gmail.com




